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asociafia romand a bancilor

Regulament Concurs
European Money Quiz

Concursul European Money Quiz se va desfasura cu respectarea urmatorilor termeni si conditii:
Art. 1 - Organizatorul

European Money Quiz este o initiativa comuna lansata la nivelul Federatiei Bancare Europene
(FBE), care este implementata anual in Roménia de Asociatia Roméana a Bancilor (ARB), in calitate
de membra a FBE, cu sediul in Strada Tudor Arghezi nr.21, Cladirea H, Bucuresti. Anul acesta
concursul este organizat de Asociatia Romana a Bancilor (ARB), in parteneriat cu Institutul Bancar
Roman (IBR).

1.1 Concursul de educatie financiara se va desfasura conform prevederilor prezentului regulament
care este obligatoriu pentru toti participantii.

1.2 Prin participarea la acest Concurs, se prezuma cunoasterea Regulamentului si acordul
Participantului. Participantii se obliga sa respecte si sa se conformeze tuturor termenilor, conditiilor
si prevederilor prezentului Regulament.

Art. 2 - Durata si locul de desfasurare a Concursului

Concursul va avea loc joi, 19 martie 2026, in doua sesiuni, una de la ora 12:00, si cealalta de
la ora 12:45, printr-un eveniment online live sustinut pe platforma Kahoot!, o platforma de invatare
online.

Evenimentul se poate desfasura in doua sau mai multe sesiuni, cu maximum 2.000 de participanti
fiecare, candidatii urménd sa primeasca un link de invitatie de la organizatorii concursului pentru a
participa.

Organizatorii isi rezerva dreptul ca, in functie de numarul elevilor inscrisi, sa desfasoare mai multe
sesiuni ale concursului, ceea ce inseamna ca sesiunile urmatoare se desfasoara la intervale
succesive de 45 de minute.

Fiecare elev Tnregistrat individual va raspunde la 15 intrebari de educatie financiara, adresate in
limba roman4, in conformitate cu timpul alocat de platforma Kahoot!. in situatia in care participantii
inscrisi la concurs concureaza din clasa, toti elevii se vor conecta pe platforma ZOOM. Elevii vor
raspunde individual pe platforma Kahoot!.

Concurentii din Roméania se pot inscrie pentru a concura, pana marti, 10 martie 2026, la finele zilei.

2.1 Tn cazul in care apar probleme de ordin tehnic, organizatorii isi rezerva dreptul de a reprograma
concursul.

2.2 1n cazul depasirii numarului de 2.000 de participanti per sesiune suportat de platformele
Kahoot!, organizatorii vor dispune desfasurarea mai multor sesiuni, candidatii urmand sa primeasca
un link de invitatie de la organizatorii concursului pentru a participa.

2.3 In cazul organizarii mai multor sesiuni, departajarea celor doi finalisti care vor participa la finala
europeana European Money Quiz 2026 de la Bruxelles, se va face in functie de punctajul obtinut
de castigatorii fiecareia dintre sesiuni.

Art. 3 - Dreptul de participare
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Competitia este deschisa elevilor cu varsta cuprinsa intre 13 si 15 ani care se pot inregistra
individual sau pot fi inregistrati de un profesor/parinte.

Rudele de gradul | ale salariatilor organizatorilor si afinii acestora nu pot fi premiate.

In cazul in care capacitatea juridica a castigatorului este limitata, acesta va trebui sa se prezinte
pentru ridicarea premiului impreuna cu un reprezentant legal.

Persoanele care participa la Concurs cunosc pe deplin regulile Concursului si accepta neconditionat
termenii si conditiile.

Art. 4 - Premiile Concursului
In cadrul Concursului, ARB va acorda urmatoarele premii:

v Trei premii pentru elevi. Astfel, castigatorul premiului | va primi un premiu in valoare de
3.267 lei brut (3.000 lei net), castigatorul premiului Il va beneficia de 2.156 lei brut (2.000 lei
net) si ocupantul/a locului Il va primi un premiu in valoare de 1.044 lei brut (1.000 lei net).
Premiile vor fi acordate elevilor care au oferit cele mai multe raspunsuri corecte la intrebari
in cel mai scurt timp. Toate obligatiile fiscale revin in sarcina ARB cu prezentarea actelor de
identitate ale premiantilor/parintilor pentru ridicarea premiului.

v" Profesorii coordonatori vor ajuta la identificarea elevilor castigatori, in situatia in care
inregistrarea nu s-a efectuat individual.

Art. 5 — Mecanismul desfasurarii Concursului

inregistrarea concurentilor va fi gestionatd de Institutul Bancar Roman, partenerul educational al
Asociatiei Romane a Bancilor.

Participantii se pot inregistra prin intermediul unui profesor coordonator, parinte sau individual.

Profesorii coordonatori vor realiza inscrierile prin intermediul unui formular online (Google
Forms), unde vor furniza urmatoarele informatii: numele complet al scolii/liceului, clasa, orasul,
numarul de elevi din fiecare clasa, numele profesorilor, numar de telefon si e-mail-ul profesorilor.

Elevii care se inscriu in mod individual, trebuie sa efectueze aceeasi procedura - vor realiza
inscrierile prin intermediul formularului online (Google Forms), unde vor furniza urmatoarele
informatii: numele complet al scolii/lliceului, clasa, orasul, nume si prenume, numar de
telefon, adresa de e-mail si ora la care prefera sa fie repartizati.

inscrierile se vor face accesand linkul: https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlpQLSdLHOBSd)Jy4-
XxG-Pw64ZBT8Rjg4pWItHN3mKiX3TdaURv1Wg/viewform?usp=header

IBR va furniza ulterior prin e-mail un nume de utilizator pentru fiecare clasa inscrisa, format din
maximum 13 caractere. Pentru fiecare elev participant, profesorul coordonator va adauga la finalul
numelui de utilizator, 2 caractere in baza carora vom identifica elevii — acestea pot fi initialele elevilor.
De exemplu: Scoala Gimnaziala Titu Maiorescu, Romania, clasa domnului lon Popescu - 8B,
numele de utilizator va fi ROSGTM_8B_. La acesta se mai adauga caractere pentru identificarea
elevilor. De exemplu, pentru elev Alexandru lon, numele de utilizator va fi: ROSGTM_8B_AI.
Pentru elevii inscrisi individual, IBR va aloca numele de utilizator complet. Acesta nu va mai suferi
alte modificari.

Castigatorii vor fi anuntati, dupa validare, in maxim douéa saptamani de la finalizarea concursului.
Organizatorii isi rezerva dreptul de a descalifica orice participant suspectat de inseldciune sub orice
forma si de a elimina rezultatele acestuia din baza de date a jucatorilor. De asemenea,
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organizatorii isi rezerva dreptul de a descalifica participantii care introduc numele, respectiv
prenumele gresit in mod intentionat sau neintentionat in platforma Kahoot.

Castigatorii concursului sunt de acord cu prelucrarea datelor si sa fie prezentati in fotografii
si/lsau video realizate de IBR si ARB.

Concursul national se va organiza pe data de 19 martie 2026, intre orele 12:00-12:45, simultan
pentru toate liceele/scolile inscrise in competitie, posibil in mai multe sesiuni, in functie de numarul
de participanti. Fiecare elev va sustine testul din orice locatie doreste. intrebérile concursului vor fi
afisate pe linkul transmis pe e-mail persoanelor care s-au inregistrat. Profesorii au obligatia sa
transmita linkul participantilor pentru care au solicitat inscrierea. in situatia in care persoanele
inscrise nu au primit linkul pana la data de 18 martie 2026, ora 11:00, sunt rugate sa transmita email
catre concurs@ibr-rbi.ro.

Pentru a oferi posibilitatea tuturor participantilor sa se conecteze, se va acorda un timp de maximum
5 minute.

Pentru a raspunde, sunt necesare 2 device-uri — pe unul vor fi afisate intrebarile, iar pe celalalt vor
fi introduse raspunsurile. Se poate folosi orice tip de dispozitiv - PC, laptop, tableta, smartphone etc.
conectat la internet.

Cerintele tehnice pentru a participa la finala nationala sunt detaliate in anexa.

Art. 6 - Conditii de participare:

Elevi cu varsta cuprinsa intre 13 si 15 ani (elevii trebuie sa aiba 13 ani impliniti la data de 19 martie
2026 si 16 ani neimpliniti la data finalei europene care se desfasoara la data de 19 mai 2026 la
Bruxelles, cheltuielile de deplasare si cazare fiind suportate de ARB). incalcarea prevederilor privind
varsta conduce la descalificarea automata a castigatorilor. Participarea in competitie este
gratuita.

Art. 7 - Modalitatea de selectie a castigatorului

v" Premiile vor fi acordate elevilor care au oferit cele mai multe raspunsuri corecte la intrebari,
in cel mai scurt timp.

v" Profesorii coordonatori vor ajuta la identificarea elevilor castigatori, in situatia in care
inregistrarea nu s-a facut individual.

Art. 8 - Taxe si impozite

Toate obligatiile fiscale revin in sarcina ARB cu prezentarea actelor de identitate ale
premiantilor/parintilor.

Art. 9 - Anuntarea si Notificarea castigatorului

Castigatorii vor fi anuntati, prin intermediul profesorilor (in cazul elevilor inscrisi in mod colectiv) sau
individual, Tn cazul elevilor care se inscriu singuri, dupa validare, in maximul doua saptamani de la
finalizarea concursului.

Organizatorii isi rezerva dreptul de a descalifica orice participant care nu intruneste conditiile de
participare sau este suspectat de inselaciune sub orice forma si de a elimina rezultatele acestuia
din baza de date a jucatorilor. De asemenea, organizatorii isi rezerva dreptul de a descalifica
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participantii care introduc numele, respectiv prenumele gresit in mod intentionat sau neintentionat
in platforma Kahoot.

Art. 10 - Preluarea premiului

Predarea premiilor poate fi un eveniment public cu caracter publicitar sau premiile pot fi virate/livrate
direct catre castigatori.

Art. 11 - Confidentialitatea datelor/ Prelucrarea datelor cu caracter personal

Castigatorii concursului sunt de acord cu prelucrarea datelor si sa fie prezentati in fotografii si/sau
video realizate de IBR si ARB.

Institutul Bancar Roméan este notificat in Registrul General al Autoritatii Nationale de
Supraveghere a Prelucrarii Datelor cu Caracter Personal cu numarul 9011/29.04.2008. IBR
prelucreaza datele cu caracter personal furnizate de dumneavoastra prin completarea acestui
formular de inscriere, in scopul implementarii si derularii cursului/cursurilor de formare profesionala
la care v-ati inscris precum si in scopul oferirii de informatii educationale.

Orice persoana care a completat si semnat formularul de Tnscriere si exprima in mod expres $i
neechivoc consimtamantul pentru ca datele personale furnizate sa fie prelucrate de catre Institutul
Bancar Roman.

Conform Regulamentului 679/2016, beneficiati de dreptul de acces, de interventie asupra
datelor, dreptul sa va opuneti prelucrarii datelor personale care va privesc gi sa solicitati stergerea
datelor. Pentru exercitarea acestor drepturi, va puteti adresa cu o cerere scrisa, datata si semnata
la sediul Institutului Bancar Roman.

Art. 12 - Litigii

Organizatorii isi pastreaza dreptul de a descalifica orice participant suspectat de inselaciune sub
orice forma si de a elimina rezultatele acestuia din baza de date a jucatorilor. De asemenea,
organizatorii isi rezerva dreptul de a descalifica participantii care introduc numele, respectiv
prenumele gresit in mod intentionat sau neintentionat in platforma Kahoot.

Eventualele litigii aparute intre Organizator si Participantii la Concurs se vor rezolva pe cale
amiabila.

Anexa: Cerinte tehnice pentru a participa la finala nationala
Functionarea Kahoot!

Platforma Kahoot! solicita sa folositi cel putin doua dispozitive, unul pentru vizualizarea Tntrebarilor
si unul pentru trimiterea raspunsurilor. Este recomandat sa utilizati un ecran mare, cum ar fi un ecran
de proiectie, televizor sau Smartboard, pentru a vedea intrebarile testului prin accesarea linkului pe
platforma ZOOM. Jucatorii pot raspunde la intrebari prin intermediul Kahoot! pe un computer, tableta
sau smartphone.

Folosirea Kahoot! prin intermediul site-ului Web este suportat de cele mai recente doua versiuni de
Chrome, Firefox, Safari si Edge. Chrome este browserul recomandat pentru participarea la Quiz-ul
EMQ.

Vreti sa stiti daca Kahoot! va functiona corect in browserul dvs.? Accesati acest link:
https://test.kahoot.it/
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Cerinte tehnice:

- PENTRU VIZUALIZAREA INTREBARILOR (QUIZ-ului): un dispozitiv (PC, laptop, tabletd etc.)
conectat la Internet si capabil sa redea transmisia concursului pe platforma ZOOM.

- PENTRU TRIMITEREA RASPUNSURILOR: un dispozitiv (PC, laptop, tabletd etc.) conectat la
internet.

,European Money Quiz" este difuzat live pe platformele ZOOM/ Kahoot!. Astfel, toti participantii pot
juca in acelasi timp. Aceasta inseamna ca intrebarile vor fi afisate in sesiunea ZOOM, accesibila pe
linkul transmis.

Raspunsurile pot fi introduse pe cel de-al doilea dispozitiv, unde trebuie sa introduceti codul PIN
aferent jocului, pe site sau in aplicatia Kahoot! pe care o puteti descarca de aici:
= App Store — pentru iOS 17 sau mai nou;

- Google Play - pentru Android 5.0 sau mai nou.

Transmisiunea Live necesitd o conexiune de internet relativ rapida si un calculator sau o tabla
inteligenta cu o putere de procesare suficienta pentru a asigura viteze optime de streaming. lata de
ce veti avea nevoie:

- de una dintre cele mai recente doua versiuni de Google Chrome (de preferat), Firefox, MS Edge
sau Safari;

- Sistem de operare: Windows 10/11 sau Mac OS X 12.04 (sau mai nou);

- conexiune la Internet de 1 Mbps *.

*Retineti ca stream-ul ZOOM necesitd o conexiune la internet de mare viteza (3G or 4G/LTE).
Verifica Cerintele de Sistem Zoom pentru Windows, Mac OS si Linux. Testeaza latimea de banda
accesand acest link: http://www.speedtest.net/

e Urmareste acest video pentru a vedea cum sa testezi modul audio.
e Urmareste acest video pentru a vedea cum sa testezi modul video.

e Urmareste aceste tutoriale pentru a te familiariza cu software-ul ZOOM.

Aplicatia Zoom (poate fi descarcata usor si rapid) — puteti descarca varianta pentru laptop / computer
de aici, iar variantele pentru telefon/tableta sunt disponibile in Play Store (pentru Android) sau App
Store (pentru iPhone/iOS). Testeaza functionarea aplicatiei ZOOM accesand acest link: Join a Test
Meeting | Zoom

Va recomandam sa inchideti alte pagini, browsere si programe in timpul streaming-ului live. De
asemenea, este recomandat sa va conectati la Internet prin fir, in loc s utilizati o conexiune la retea
WiFi.


https://itunes.apple.com/us/app/kahoot!/id1131203560?ls=1&mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=no.mobitroll.kahoot.android
https://support.zoom.us/hc/en-us/articles/201362023-System-Requirements-for-PC-Mac-and-Linux
http://www.speedtest.net/
https://support.zoom.us/hc/en-us/articles/201362283-How-Do-I-Join-or-Test-My-Computer-Audio-
https://support.zoom.us/hc/en-us/articles/201362313-How-Do-I-Test-My-Video-
https://support.zoom.us/hc/en-us/articles/206618765-Zoom-Video-Tutorials
https://zoom.us/download
https://zoom.us/test
https://zoom.us/test

